
［ 特別講演会＆ディスカッション�］

コミュニケーション障害分野における
バーチャルリアリティの応用：

吃音研究からの⽰唆

問い合わせ先｜ウェルビーイング推進室 Pov�Sokunrith�特任准教授
prith@hiroshima-u.ac.jp

主催｜広島大学ダイバーシティ＆インクルージョン推進機構
　　　ウェルビーイング推進室
 

開
催
趣
旨

会場

広島県東広島市鏡山⼀丁⽬1番1号

広島大学教育学部管理棟�2階�第1会議室

参加申し込みは右記の二次元コードから
お申込みください

申し込み締切：6月3⽇(⽔)�15:00

お申し込み方法

2026

9:00-11:00
5 6

（開場 8:45）

金

参加費

無料
日英

逐次通訳あり

[10:30-10:50]

オンライン登壇

川合  紀宗
ジョージ・ワシントン大学教授。コミュニケーション
障害学分野において国際的に高く評価されている。専
門は吃音を中心とした流暢性障害および社会的コミュ
ニケーション障害であり、発話に関わる心理的・相互
作用的側面の研究を行っている。近年はバーチャルリ
アリティ（VR）を活用した評価・介入研究を先導し、
現実場面に近いコミュニケーション状況を再現する革
新的なアプローチを展開している。米国言語聴覚協会
（ASHA）認定言語療法士、同フェローおよび流暢性障
害認定専門家（BCS-SCF）として、研究・教育・臨床
の各領域において顕著な貢献を行っている。

特別講演[ 9:00-10:30]

ディスカッション

質疑応答[10:50-11:00]

近年、バーチャルリアリティ（VR）は、コミュニケーション障害の支援や研究に新たな可能性をもたらしています。本講演で
は、吃⾳研究におけるVR活⽤の知⾒をもとに、対⼈場⾯での不安や発話の困難にどのような変化が⾒られるのかを紹介します。
また、ディスカッションでは、VRを⽤いた⽀援の特徴や課題に触れながら、コミュニケーション障害分野における今後の展望に
ついて考えます。

本講演会は、科研費 基盤研究（A）「バーチャル・リアリティ環境下における吃⾳治療システムの開発」
（研究課題番号：24H00166、研究代表者：川合紀宗・広島大学）の助成を受けて実施しています。

広島大学ダイバーシティ＆インクルージョン推進機
構教授。特別支援教育および言語聴覚障害学が専
門。吃音を含む言語障害のある子供への支援やイン
クルーシブ教育の推進を主な研究領域とし、コミュ
ニケーション困難を社会的相互作用や教育環境との
関係の中で捉える研究に取り組んでいる。近年は
Brundage教授とともに、AIやバーチャルリアリテ
ィ（VR）を活用した支援方略の開発や、学習環境と
障害のある子供との関係性に着目した教育実践の構
築を進めている。米国言語聴覚協会（ASHA）認定
言語療法士、言語聴覚士、公認心理師として、研
究・教育・臨床を横断した活動を展開している。

シェリー・B・ブランデージ

シェリー・B・ブランデージ

対面＆オンライン

mailto:prith@hiroshima-u.ac.jp


［ Special Lecture & Discussion  ］

Appl i ca t i on  o f  Vi r tua l  Rea l i ty  in  the
F ie ld  o f  Communica t ion  D i so rder s :

 In s i gh t s  f rom�S tu t t e r ing �Research

Well-Being Promotion Office, 
Associate Professor�(Special�Appointment)�Pov�Sokunrith,�PhD
Email : prith@hiroshima-u.ac.jp

Organizer:
�Well-Being Promotion Office,
 Institute for�Diversity�&�Inclusion,�Hiroshima�University

2026

9:00-11:00
5 6

（Doors open  8:45）

Fri

Free
Admis s ion

Japanese–English
 Consecutive
Interpretation
Available

[10:30-10:50]

開
催
趣
旨

Venue

1-1-1 Kagamiyama,�Higashi-Hiroshima,�Hiroshima

Meeting Room 1, 2nd Floor, Administration Building,
School of�Education,�Hiroshima�University

Please register using the 2D code
 on the�right�→
Deadline: Thu,�June�4

How to �App ly

Shelley B. Brundage
 Professor, The�George�Washington�University

In recent years, Virtual Reality (VR) has opened up new possibilities for supporting and researching communication
disorders. In this� lecture,�we�will� introduce� findings� from�the�use�of�VR� in� stuttering� research,� focusing�on�how� it� can
influence� anxiety� in� interpersonal� situations� and� difficulties� in� speech.� In� addition,� the� discussion� will� explore� the
characteristics�and�challenges�of�VR-based�support,�while�considering�future�perspectives�in�the�field�of�communication
disorders.

Contact:

Special Lecture[ 9:00-10:30]

Discussion

Q&A Session[10:50-11:00]

Prof. Shelley B.�Brundage

This lecture is supported by JSPS KAKENHI Grant-in-Aid for Scientific Research (A), “Development of a Stuttering Treatment System in Virtual Reality Environments”
 (Grant Number:�24H00166;�Principal�Investigator:�Norimune�Kawai,�Hiroshima�University).

Internationally recognized researcher in the field of
communication disorders, Prof. Brundage’s research
focuses on fluency disorders, particularly stuttering, as
well as social communication disorders. She examines
the psychological and interactional aspects of speech. In
recent years, she has led innovative research using VR
for assessment and intervention, developing
approaches that simulate real-life communication
situations. She is an ASHA-certified speech-language
pathologist, an ASHA Fellow, and a Board Certified
Specialist in Stuttering, Cluttering, and Fluency (BCS-
SCF), and has made significant contributions across
research, education,�and�clinical�practice.

Prof. Kawai specializes in Special Needs Education
and Speech-Language Pathology. His research
promotes inclusive education and supports
children with communication disorders, including
stuttering and other speech-language disorders.
He is an ASHA-certified speech-language
pathologist, a licensed speech-language-hearing
therapist in Japan, and a certified public
psychologist. Currently, he is co-developing
support strategies using AI and VR with Prof.
Shelley B.�Brundage.

Norimune Kawai
 Professor, Institute for Diversity & Inclusion,
Hiroshima University

Hybrid (In-person�&�Online)

Online speaker


